MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

Modelar situaciones con ecuaciones

Sesion 29

Me activo Yy me concentro
La sombra 5 minutos

Indicaciones: Los estudiantes haran la actividad en parejas.

Los estudiantes formaran parejas. Uno se colocara detras del otro, a aproximadamente
80 cm, mirando la espalda de su companero. El que esta enfrente hara movimientos y el que
esta detras debera imitarlos. Los movimientos deberan poderse imitar facilmente. Los roles
se invertiran después de dos minutos.

Lo que sé del tema

Busca tu pareja 5 minutos

Indicaciones: Los estudiantes haran la actividad grupal que coordinara el docente.

El docente entregara a cada estudiante una tarjeta con una expresion algebraica o con una
expresién en lenguaje comun. Los alumnos deberan buscar a la persona que tenga la tarjeta
equivalente en lenguaje algebraico o comun, segiin corresponda. Una vez que se encuentren
las parejas, deberan comentar por qué consideran que las expresiones representan la
misma situacién.
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MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

Aprendo mas

Modelar situaciones con ecuaciones 20 minutos

Indicaciones: El estudiante y el docente leeran y analizaran el tema.

Muchos hechos naturales y sociales se pueden modelar con ecuaciones. Recuerda
que las ecuaciones son igualdades formadas por dos expresiones algebraicas

—o miembros de la ecuacién—. Por ejemplo, x+3=10 indica que la suma de un valor
desconocido mas 3 da como resultado 10.

EXPRESION ALGEBRAICA

X+3=10

r

ECUACION

Plantea y resuelve una ecuacién de primer grado que represente el siguiente problema:

Lucero compr6 en una papeleria 7 cuadernos de un cierto precio; ademas,
compré una pluma de $15. Si en total gasté $260, ;cuanto cuesta cada cuaderno?

Paso 1. Identifica los datos que vas a Paso 2.7C'Qué valor buscamos? El precio
usar: de cada cuaderno, al cual le vamos a

e 7 cuadernos llamar x.

e 1 pluma de $15
e Gasto total: $260

Paso 3. Escribe la ecuacion Paso 4. Resuelve la Paso 5. Comprueba el
que te ayude a resolver ecuacion. resultado:
el problema:

7% + 15 = 260 7(35) + 15 = 260
Numero de cuadernos: 7

7x = 260 - 15 245 + 15 = 260
Precio de cada cuaderno: x

7% = 245 260 = 260
Precio de los 7 cuadernos: 7x
x=_245 _35
Gasto total de los 7 7 o
cuadernos més la pluma: Entonces, x = 35 indica
7% 4 15 = 260 que cada cuaderno
cuesta $35.
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MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

Aplico lo aprendido

Resolucién de casos 20 minutos

Indicaciones: El estudiante resolvera los casos que se presentan a continuacion.
El docente verificara las respuestas y explicara los pasos que no se hayan hecho
correctamente.

A) Resuelve el caso con base en los pasos que se sugirieron anteriormente.

Sofia se encontré un cierto numero de monedas de $5 en el patio del recreo y,
como nadie las reclamé, decidié donarlas a la cooperativa. Juntando el dinero que
Sofia entregd mas los $23 que habia en la cooperativa, se reunieron $58. ;Cuantas
monedas se encontr6 Sofia?

Paso 1 Paso 2 Paso 3
¢ Numero de monedas que Cantidad de dinero que Ecuacion que
encontré Sofia: x encontré Sofia: 5x | representa el problema:

e Valor de cada moneda: $5

e Cantidad de dinero que
encontré Sofia: 5x

e Valor que hay que determinar: | Cantidad total de dinero |
niimero de monedas que que se reunié: $58 |
encontré Sofia

Cantidad de dinero que habia 5% 4+ 23 =58
en la cooperativa: $23 |

Paso 4 Paso 5

Resolucién de la ecuacién: Por tanto, Sofia encontré 7 monedas de $5.

5x +23 =58

5x =58 - 23

Sx=35
=35

Sl -

X =

B) Resuelve el siguiente caso.

La tarjeta de teléfono que usa Pamela tiene $50. Cada minuto de llamada que hace a
su abuelito, quien vive en Estados Unidos, le cuesta $2. Si después de la primera
llamada le quedaron $38 en la tarjeta, ;cudntos minutos hablé con su abuelito?

JQué ecuacién permite saber cuantos minutos duré la primera llamada que Pamela
le hizo a su abuelito? 2x + 38 = 50

Resolucién de la ecuacién:

2x + 38 =50
2x =50 - 38
2x =12
X=6

¢Cual fue la duracién de la primera llamada de Pamela con su abuelito? 6 minutos
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MATEMATICAS

Practico en casa

1° DE SECUNDARIA

Indicaciones: El estudiante resolvera los ejercicios que se indican a continuacién. El
docente verificara las respuestas y explicara los ejercicios que no se hayan resuelto

correctamente.

A) Escribe las ecuaciones que modelan las siguientes situaciones.

1. Gloria compré una cierta cantidad de galletas a 6 pesos cada una; ademas, gasté

4 pesos en un tamarindo. En total gastd 22 pesos. ;Cuantas galletas compré?

Respuesta: 6x + 4 = 22

2. Tomas se gastd $342 en zapatos. Lo que pagd por los zapatos es $36 menos que

el doble de lo que pagé por una camisa. ;Cuénto le cost6 la camisa?

Respuesta: 2x — 36 = 342

B) Resuelve el caso de acuerdo con los pasos que vimos anteriormente.

Sonia trabaja en una libreria. Cada dia le pagan de sueldo $175 y, ademas, le dan $12

por cada libro que vende. Si hoy gané $343, scuantos libros vendié?

Paso 1

e Sueldo fijo diario de Sonia: $175
e Cantidad extra por libro vendido: $12

e Cantidad de dinero que recibié hoy:
$343

e Valor que hay que determinar:
numero de libros vendidos

Paso 2

Cantidad de dinero extra
que recibié por los libros
vendidos: 12x

Cantidad que recibié por su
sueldo fijo: $175

Cantidad total que
recibid: $343

Paso 3

Ecuacién que
representa
el problema:

12x + 175 = 343

Paso 4
Resolucién de la ecuacién:

12x + 175 = 343
12x =343 -175

12x = 168
e 168
X="12

x=14

Paso 5

Por tanto, Sonia vendié 14 libros hoy.
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MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

Evaluacion / integracion

Sesion 30

Me activo y me concentro
Rio turbio 10 minutos
Indicaciones: Los estudiantes haran la actividad grupal que indicara el docente.

Se necesitan tapas de botella o piedritas para esta dindmica. Los estudiantes se sentaran
en circulo en el suelo o alrededor de una mesa, cada uno con una tapa o piedrita en la
mano. Siguiendo el ritmo de una cancién, pasaran el objeto a su companero de la derecha
(nunca se quedaran con las manos vacias porque recibirdn una tapa o piedra de su
companero de la izquierda) y cantaran: “Por el rio corre un agua turbia, turbia”. La cancién
se cantara cada vez mas rapido y fuerte.
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MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

La ultima y nos vamos

Acertijos 40 minutos

Indicaciones: Los estudiantes crearan acertijos de ecuaciones, las cuales verificara el
docente. Para la actividad se requieren marcadores de colores y 32 tarjetas de
aproximadamente 5 x 8 cm.

1. En su cuaderno, escriban 10 casos cotidianos y/o matematicos en lenguaje comun.
Los casos se deberan resolver por medio de alguna de las tres formas de ecuaciéon
lineal. Incluyan al menos un caso por tipo de ecuacién lineal y resuélvanlos.

En su cuaderno, planteen los casos en forma de acertijos.
Escriban cada acertijo en una tarjeta.

Escriban cada ecuacién en otra tarjeta.

oo 0N

Escriban el resultado en una tarjeta mas.

En total habra tres grupos de tarjetas:

El primero contendra los acertijos.
En el segundo estaran las ecuaciones.

En el tercero iran Unicamente las respuestas.

Ejemplo:

1. En el cuaderno: La suma de un nimero mas 13 es 27. Este caso se resuelve mediante
una ecuacioén de la forma x + a = b. Por tanto, X + 13 = 27, X = 27 - 13, X = 14.

2. En el cuaderno: ;En qué nimero estoy pensando si, al sumarle 13, obtengo 27?
3. Enla tarjeta (grupo 1): ;En qué nimero estoy pensando si, al sumarle 13, obtengo 27?
4. Enla tarjeta (grupo 2): x + 13 = 27, x = 27 - 13
5. En la tarjeta (grupo 3): x = 14
Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3
¢En qué ntimero x+13=27
estoy pensando si x=27-13 x =14
al sumarle 13 x =14
obtengo 27?
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MATEMATICAS 1° DE SECUNDARIA

Practico en casa

A) Comparte los acertijos que creaste en clase con tus familiares y amigos de las

cuatro formas siguientes:

Lee el acertijo para que te digan la respuesta.

. Jueguen memorama con las tarjetas de acertijos (grupo 1) y las de ecuaciones

(grupo 2).

3. Jueguen memorama con las tarjetas de acertijos (grupo 1) y las de respuestas (grupo 3).

B)

Q)

Revuelvan todas las tarjetas y usenlas para un juego de cartas. Por turnos, tomen
una al azar. Si sale una tarjeta de respuesta, el jugador debera plantear una
ecuacién que dé el resultado indicado; si sale una de ecuacién, debera plantear un
acertijo o una situacién cotidiana en lenguaje comun que se explique con dicha
ecuacién; por ultimo, si sale una tarjeta de acertijo, debera responderlo y explicarlo
con lenguaje algebraico.

Anota en tu cuaderno tus observaciones del juego. Describe, por ejemplo,
si fue facil o dificil responder los acertijos, proponer situaciones cotidianas
a partir de las ecuaciones, crear ecuaciones y resolverlas, etcétera.

Si algin participante tiene dudas acerca de los resultados o procedimientos,
aclaralas (puedes basarte en tus apuntes).

D) Comenta con tu docente la actividad en la siguiente clase.
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