LECCION 2. JUEGOS DE PALABRAS (TRABALENGUAS) 4.° DE PRIMARIA

Sesion 4

Actividad Colores escondidos

Objetivo Atraer la atencidn.

Estrategia Activacién y concentracién

Tiempo aprox. 5 minutos

Materiales Cuaderno del estudiante

Desarrollo Esta actividad individual consiste en encontrar los nombres de distintos colores

escondidos en un poema. Hay 15 colores en total, pero, como muchos de ellos son
poco conocidos, bastara con las palabras que logren encontrar los miembros del
grupo. Al final, se les podréa dar la respuesta y se les explicara cémo son los colores a
los que se refiere el texto. A continuacién se comparte el ejercicio resuelto.

Me activo y me concentro

Haz el siguiente ejercicio de activacién.

En el siguiente poema estan ocultos los nombres de diferentes colores.
iEl reto es encontrarlos!
El capitan Carallo

Cinco lores| pelilargos, El quinto creaba estatuas,
con arrojo'y voluntad, dignas de Ver, de jverdad;
cabalgaban sus corceles era un astur que sabia

tejiendo hazafas sin parar. cémo una imagen tallar.

Uno era un [gran atebo, Tiemblan como enamorados

otro, de padre esquimal. | cuando parten a la mar,
Valencianp era el tercero, y yo les canto versos,
el cuarto, albanil/sin més. pues no tornardn jamas.

(Tomado de: juegosdepalabras.com)
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Actividad Leo y resuelvo

Objetivo Tildar correctamente las palabras.
Estrategia Aplicacién

Tiempo aprox. 20 minutos

Materiales

Cuaderno del estudiante

Desarrollo

Esta actividad grupal consiste en recordar el proceso para acentuar las palabras. Se
leerd informacién acerca de la acentuacion, la diferencia entre la silaba ténica y la atona
y la separacién sildbica de las palabras. Después, los estudiantes haran un ejercicio en
el cual tendran que poner en practica estos conocimientos.

Es importante reconocer las silabas por los golpes de voz mas que por las reglas de los
diptongos. Actualmente, muchos estudiantes han perdido capacidad de escucha por los
multiples ruidos a los que estdn sometidos; escucharse a ellos mismos mientras
intentan ubicar la silaba ténica les puede ayudar a fortalecer su capacidad de escucha.
Un ejercicio que se podria hacer cada clase consiste en escribir una palabra en el
pizarrén para que los alumnos indiquen cuél de sus silabas suena con mayor
intensidad.

Aprendo mas

La acentuacién de las palabras

Muchas veces, no colocamos la tilde () porque pensamos que es una simple rayita que
no sirve de mucho. Esta concepcion es errénea: la tilde es indispensable porque permite
dar el significado correcto a las palabras. Por ejemplo, no es lo mismo decir papa que
papd; la tilde hace la diferencia.

La tilde indica también un acento en la pronunciacién; en este apartado aprenderemos,
justamente, a acentuar las palabras. El acento es el relieve que se da a una de las silabas
de una palabra al momento de pronunciarla. La silaba que suena con mayor intensidad
se llama ténica y las demés atonas. Observa la silaba ténica en las siguientes palabras:

can cién
ven ta na
Mé xi co

En cada palabra, la parte resaltada en negritas es la silaba ténica, pero ;cémo
reconocerla? Pronuncia la palabra en voz alta; luego, separala en silabas e identifica la
que suena con mas fuerza y es mas larga.
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Segun la posicion de la silaba ténica, las palabras se clasifican en agudas, graves,
esdrujulas y sobreesdrijulas. Las palabras agudas se acenttan en la ultima silaba;
las graves en la penultima; las esdrijulas en la antepenultima; y las sobreesdrijulas

en la anteantepeniltima. Observa el esquema:

e AntepgnulUma Penultima silaba Ultima silaba
silaba silaba
Co mu ni dad
Sobreesdrujula Esdrigjula Grave Aguda

Aplico lo aprendido
Divide las siguientes palabras en silabas; luego, encierra la silaba ténica
y observa si la palabra es aguda, grave, esdrujula o sobreesdrujula.

Educacion, arbol, sueter, rapido, felicidad, correspondio,

parrafo, cuentaselo, metodo

Anteantepenultima Antepenultima Penultima silaba Ultima silaba
silaba silaba

Co mu ni dad

e du ca cién

ar bol

sué ter

ra pi do
fe li ci dad

co rres pon dio

pa rra fo

cuén ta se lo
mé to do

Sobreesdrajula Esdrijula Grave Aguda
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Actividad Leo y resuelvo

Objetivo Acentuar correctamente las palabras.

Estrategia Aplicacién

Tiempo aprox. 20 minutos

Materiales Cuaderno del estudiante

Desarrollo Esta actividad grupal consiste en recordar el proceso para acentuar las palabras.

Primero se leera la informacidn acerca de los tipos de acento y el uso de la tilde en el
acento ortogréfico. Se haran pausas en la lectura para preguntar aleatoriamente a los
estudiantes lo que han comprendido; se les solicitard que den algunos ejemplos, los
cuales se anotaran en el pizarrén para involucrar mas sentidos en el proceso de
aprendizaje (ver, escuchar, tocar). Después resolveran el ejercicio y compartiran las

respuestas con el grupo.

Aprendo mas

Hay cuatro tipos de acento:

1. El enfatico es el que se coloca en las palabras que utilizamos para
preguntar (qué, cuando).

2. El diacritico sirve para diferenciar palabras que se escriben igual (el y
él; te y té).

3. El prosédico es el que se pronuncia pero no se escribe (casa, vestido).
4. El ortografico se escribe mediante una tilde ().

Las palabras agudas llevan tilde cuando terminan en n, s o vocal. Ejemplo:
cancién, anis.

Las palabras graves llevan tilde cuando terminan en consonante, con excepciéon de
la ny la s. Ejemplo: 1apiz, angel.

Todas las palabras esdrujulas y sobresdrujulas llevan tilde. Ejemplo: México, regélaselo.
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Aplico lo aprendido

Separa cada palabra en silabas, indica qué tipo de palabra es segiin su
acento y, en caso de ser necesaria, coloca la tilde.

Palabra :enr;czlat?:r: peggfg;‘na Penultima Ultima Tipo de palabra
correspondio co rres pon dié Aguda
mesa me sa Grave
farol fa rol Aguda
anis a nis Aguda
camion ca mién Aguda
feliz fe liz Aguda
impulso im pul SO Grave
tunel ta nel Grave
volumen Vo lu men Grave
caracter ca rac ter Grave
lampara lam pa ra Esdrajula
cascara cas ca ra Esdrajula
centesimo en té si mo Esdrujula
sabado sa ba do Esdrijula
tomatela té ma te la Sobresdrijula
devuelvemela de vuél ve me la Sobresdrijula
obliguesele 0 bli gue se le Sobresdrijula
balcon bal con Aguda
cafe ca fé Aguda
volumenes (o} la me nes Esdrajula
maximo ma xi mo Esdrijula
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Actividad ¢A quién le coloco la tilde?

Objetivo Acentuar correctamente las palabras.

Estrategia Autoevaluacién

Tiempo aprox. 5 minutos

Materiales Cuaderno del estudiante

Desarrollo La actividad es individual y consiste en colocar la tilde a las palabras que la requieran;
al final se evaluaran los resultados. También se pueden escribir en el pizarrén y
solicitar que los resuelvan de forma aleatoria.

Aplico lo aprendido

Lee los siguientes trabalenguas y coloca la tilde en las palabras
que la requieran.

4 N (- N 18 &

El que no sabe y no sabe que

La picara pajara no sabe es tonto; huye de el. El hipopotamo Hipo
pica la tipica jicara; El que no sabe y sabe que no esta con hipo.

la tipica jicara sabe es humilde; instruyelo. ¢Quien quita el hipo
pica la picara pajara. El que sabe y no sabe que al hipopotamo hipo?
sabe esta dormido;
\_ ) despiertalo. El que sabe \_ -
y sabe que sabe es un
\_ maestro; siguelo.

J

( Tomado de: etapainfantil.com/trabalenguas-ninos )
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