6° DE PRIMARIA

Interpretacion de mapas

a2

Sesion 14 W

Aprendo mas

El entorno donde vivimos y nos desenvolvemos se representa de forma grafica para
facilitar muchas de nuestras actividades cotidianas. Las formas més comunes son el
mapa, el plano y el croquis.

El croquis es la forma maés sencilla de representar areas pequetias, porque no tiene
coordenadas ni escalas. Puede incluir figuras, letreros u otros elementos del lugar,
como calles, parques, escuelas, etcétera. Su funcién es dar una orientaciéon
elemental para describir un lugar.

Los planos representan un area con especificaciones detalladas, como escalas,
dimensiones y limites, entre otras. También indican la orientacién del sitio, por lo
general con el norte de referencia. Suelen usarse para construcciones
arquitecténicas.

El mapa es la representacién minuciosa de cualquier superficie de nuestro planeta.
Sus principales propiedades son que:

e Estan a escala, es decir, hay que reducir miles o incluso millones de veces
las dimensiones reales.

e Se construyen a partir de un tipo de proyeccién cartografica.

e Contienen los aspectos mas importantes del territorio, ya que no todos
los elementos naturales o humanos pueden representarse como son en la
realidad. En su lugar, se usan representaciones esquematicas, signos
o simbolos.
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MATEMATICAS

Algunos elementos del mapa pueden ser:

e Curva de nivel. Es la linea que une todos los puntos que tienen la misma altura.

La medida de la curva de nivel dependera de la escala del mapa. Por ejemplo,
en la escala 1:50,000, la distancia entre una curva y otra representa 20 metros
de altura. En la escala 1:25,000 la distancia entre una curva y otra es de

10 metros.

Para determinar la altura de una montana, multiplica la medida de la curva por la
cantidad de curvas menos 1.

Ejemplo:

L 10 metros

Curvas de nivel

Operaciones:
8-1=7
7 x 10 = 70 metros de altura

Cantidad de curvas = 8
Curva de nivel = 10 m

e Escala. Es la relacién matematica que hay entre las dimensiones reales y las
del dibujo que representa la realidad sobre un plano o un mapa. Por ejemplo, en
un mapa cuya escala es 1:50,000, un centimetro representa 50,000 centimetros
(0 500 metros) en el terreno real.

1cm
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Para conocer el tamano en escala de una montana,

real y decide la escala. Haz una regla de tres.
Ejemplo:

Anchura de la montana: 560 m
Escala: 1:500 (1 cm = 50 m)

Operaciones:
lcm->50m 560x1 _ 560 _ .., .
xcm->560m 50 -~ 50 77

6° DE PRIMARIA

por ejemplo, identifica el tamano

En el dibujo, el ancho de

la montana medira 11.2 cm.
Esta medida es equivalente

a la medida real de la montana.

* Leyenda del mapa. Es una lista explicativa de los simbolos que se usan en
el mapa. Incluye cualquier tipo de informacién relacionada con él.

-+( Internacional
Nacional

Helipuerto

LEYENDA
Red vial
Nacional Departamental
e Asfaltado = Asfaltado
Sin asfaltar Sin asfaltar
= = = En proyecto « = = En proyecto
Aeropuetos

+ : .
- Aerédromo -4 Ferrocarril
=

e Orientacién. Indica la direccién del mapa con respecto a un punto cardinal,
que suele ser el norte. Generalmente se representa con el simbolo de la brgjula
porque incluye los cuatro puntos cardinales: norte, sur, este y oeste.

N
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Aplico lo aprendido

Haz los siguientes ejercicios.

1. Calcula la altura de las montafias. Bisate en las siguientes curvas de nivel:

Medida de la curva:
20 m

Medida de la curva:
50 m

Medida de la curva:
30m

Medida de la curva:
10 m

=4

2. Calcula la distancia que hay entre los siguientes puntos del mapa.

Respuesta:

Escala:
1cm =500 km

Practico en casa
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1. Dibuja seis curvas de nivel.

2. Calcula la altura de la montana si las curvas miden 20 m.

3. Calcula las dimensiones de la montana a escala 1:50.

4, Traza el cuadrante de un plano cartesiano.

5. Imagina la forma de la montafa y dibygjala con las medidas calculadas.

6° DE PRIMARIA

Evaluacion / integracion

Sesidon 15

Practico en casa

i,

Calcula los términos que faltan en las siguientes sucesiones:

5; 3 23, 32, 3, 9,15, 4, 11,

§25

)

2,12, y D , 14, 21, 9, , iy 3 28

Un arquitecto disefia un pabellén para dividir los carriles de una avenida. Planea
que cada 4/5 de km del pabellén haya una camara de vigilancia. Encierra en el
siguiente esquema la secuencia correcta que tendrian las caAmaras de vigilancia.

8 8 . S 8 8

1 km 2 km 3 km 4 km
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3. Sigue las indicaciones de los recorridos que hizo Tony ayer y escribe el nombre
de los lugares que visité.

Boulevard Adolfo Lépez Mateos

1]]='U], Calle 18 de Mayo L.'J IMSS

Calle doctor Francisco Coss

Calle 15 de Mayo A

Calle General Teran

IE

Avenida Acapulco
Calle Mazatlan
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* Calle 12 de Octubre

Calle Simén Bolivar

Calle Tabasco

Avenida Unién

Calle Jalisco

Recorrido A. Partié de la posicién inicial y camind en direcciéon norte hasta
la calle 15 de Mayo. Después, camind en sentido oeste.

Recorrido B. Tony sali6é del mercado por la calle Jalisco y caminé una calle
en sentido oeste y y dos calles en direccién norte.

Recorrido C. Desde la posicién inicial, caminé una calle en direccién norte,
luego cinco calles en sentido este sobre la calle 12 de Octubre y, finalmente,
tres calles en direccién norte.
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