6° DE PRIMARIA

Sucesiones de numeros

Sesidn 11

Aprendo mas

Una sucesién es una lista de numeros ordenados de forma creciente o decreciente de
acuerdo con una regla, férmula o patrén determinado. Un ejemplo podria ser 1, 4, 7, 10,
13. Cada uno de los numeros de la sucesién ocupa un lugar que se conoce como término
de la sucesién. Por ejemplo, 1 es el término 1, 4 es el término 2, 7 es el término 3,
etcétera.

Sucesién 1 4 7 10 13
Término 1 2 3 4 5

La sucesion se puede obtener al sumar al término anterior una cantidad constante:

10

1+ 3 =4 4 + 3 =7 7 + 3 10 10 4+ 3 =13

Una sucesién también se puede obtener al restar a un término posterior
una cantidad constante:

La progresién aritmética es aquella en la que cada término, salvo el primero,
se obtiene al sumarle una cantidad constante. Esta cantidad constante se puede
calcular al restar a un término determinado el anterior. Por eso, este nimero

se conoce como la diferencia de la progresion.

1,8, 7:20, 185
1+3=4 4+3=7 7+3=10 10+3=13 Progresién aritmética
4-1=3 7-4=3 10-7=3 10-13=3 Diferencia de la progresién

La regla de la regularidad de una sucesién es el enunciado que indica el patrén de
comportamiento de los términos de una sucesién. En el ejemplo, la regla es que la
sucesién va de tres en tres.
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MATEMATICAS

Aplico lo aprendido

Construye sucesiones en la siguiente tabla. Para lograrlo, toma como referencia los
patrones de progresiéon y los valores de los términos indicados para cada una.

Patrén de la progresién Valores de los términos
2 25 27
9 116 125 134
11 5
4 3003 3007
3.5 66
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Practico en casa
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6° DE PRIMARIA

Haz las operaciones indicadas para determinar el
o los términos que faltan en las siguientes sucesiones
a manera de progresion aritmética.

2,5,8, 514,17, s, 4, ,14,19,24, ... 16, 23, 30, __S"4. 514...

OPERAUIONES:

[o—

Haz las operaciones indicadas para determinar el o los términos que faltan en las
siguientes sucesiones mediante diferencia de la progresion.

—6,12,18, , 30N R5% 475,109, . ,150 __,630,753,876,999,...

OPERACIONEs:
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MATEMATICAS 6° DE PRIMARIA

Sucesiones de figuras Aplico lo aprendido

Determina las reglas de regularidad para cada sucesién de figuras.
1.

Sesién 12

Aprendo mas A 2~ /\ I I Q Q

Figural Figura2  Figura3  Figura 4

La sucesion de figuras se determina de la misma forma que la sucesién de numeros.
Para continuar la sucesién o encontrar las figuras faltantes se debe conocer la regla
de regularidad.

Numero de posicién de la figura 1 2 3 4

Numero de puntos en la figura

Ejemplo: . ;
jemplo Diferencia de puntos entre
dos figuras consecutivas

%& Progresion de la sucesién figura 3
g&%ﬁé&é& Progresion de la sucesién figura 4

Regla de regularidad:

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
2.
x ok Xk * ok, Kk
1) Cuenta el nimero de elementos que hay en tres figuras consecutivas: * Kk *x kX % *x kX Xk %
q y g
1, 5, 9 Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4
2) Calcula la diferencia de la progresién para conocer el valor constante: . ..
Numero de posiciéon de la figura 1 2 3 4
5-1=4, 9-5=4
Niimero de puntos en la figura
3) Suma el valor constante de la sucesién para determinar : :
. Diferencia de puntos entre
el valor de la figura que sigue: dos figuras consecutivas
9+4=13 Progresién de la sucesién figura 3
4) Escribe la regla de regularidad de la sucesién: Progresién de la sucesién figura 4
* Laregla es que, a partir de la figura uno, la sucesién va de cuatro en cuatro.
e Para corroborar la regla, cuenta los elementos de las figuras. Regla de regularidad:
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MATEMATICAS

4
<

Figura 1

Regla de regularidad:

« <

< LR ¢

< (<K

Figura 2 Figura 3

Numero de posicién de la figura

Numero de puntos en la figura

Diferencia de puntos entre
dos figuras consecutivas

Progresién de la sucesién figura 3

Progresién de la sucesién figura 4

4. Determina la regla de regularidad y dibuja la figura que sigue.

Figura 1

Regla de regularidad:

e o
(N J
.0 YX XY
L X N J ®0
(N o o
Figura 2 Figura 3

Figura 4
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Practico en casa

Q @ S
@,
D
Ricardo fabrica escaleras de aluminio y necesita saber cuanto

material requerird para disefar una. Para los segmentos que
componen cada nivel, Ricardo necesita 150 cm de material.
A continuacién, se ilustra el avance de la construccién de la escalera.

~ 5 B E

Figura 1 Figura 2

10000
100000

A) Completa los datos de cada una de las escaleras para que las identifiques.

B) Calcula la diferencia de la progresién de los segmentos que se deben utilizar
para cada figura. ;Cudntos segmentos debe agregar Ricardo para que la escalera
sea un nivel mas alta?

C) Expresa la regla de regularidad de la sucesion.

D) ¢Cuantos segmentos tendra en total la escalera de la figura seis?

E) ¢Cémo podrias determinar la cantidad total de material que se necesitara para
esa escalera?

F) ¢Cuanto aluminio necesitara Ricardo?

G) ¢Cuantos segmentos tendra la escalera si se anaden tres niveles mas?
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MATEMATICAS

Plano cartesiano

L
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Sesion 13

Aprendo mas

El plano cartesiano es un sistema de referencias bidimensional que sirve para ubicar
un punto. Este plano es un sistema de coordenadas formado por una recta horizontal y
otra vertical, conocidas como eje X y eje y, respectivamente, que se cruzan en un punto
llamado origen. Los ejes dividen al plano en cuatro cuadrantes, ubicados en sentido
contrario al giro de las manecillas del reloj, como se muestra en la imagen.

Las coordenadas son pares ordenados. Cada par ordenado esta formado por un
nimero que representa la coordenada o posicién de un punto en el eje x y otro namero
que indica la posicién en el eje y. Por ejemplo, en la coordenada (8,3), x=8 y y=3.

Ejey
A :
| Cuadrante II I |Cuadrante I
,(":1") | £ (+’+) |
) i L | la,R) | <.
:: I ~ Coordenadas
N[9S | (€ [ [ [T 1]
T T T T I3 —r—t—T—T» Eex
| |
| [Oreenif.0) 1 HEN
Cuadrante III | 1 Cuadrante IV |
(=) | 4 (+:7) |

6° DE PRIMARIA

Las coordenadas toman valores positivos y/o negativos seguin el cuadrante en que se
encuentren. Cada cuadrante se identifica por medio de nimeros romanos (I, II, III, IV):

Ld NN R SRR

Cuadrante Il » ¢« Cuadrante I

Cuadrantellf»>» L ¢« Cuadrante IV

PN

A) Los globos se ubican en el cuadrante I y sus coordenadas son (6,5).

B) El auto se ubica en el cuadrante II y sus coordenadas son (-6,5).

C) Las tijeras se ubican en el cuadrante III y sus coordenadas son (-6,-5).
D) Los guantes se ubican en el cuadrante IV y sus coordenadas son (6,-5).

Considera los siguientes conceptos de movimiento:

Sentido. E]l movimiento es hacia la izquierda (negativo) o hacia la derecha (positivo).
Direccién. El movimiento es hacia arriba (positivo) o hacia abajo (negativo).

Para conocer la posicién de un punto o un objeto en el plano cartesiano, es necesario
determinar su distancia al origen, primero en términos de x y después en términos de y.

Observa la imagen. y
A

X RN W oA W

>
-8 -7 6 -5 -4-3 -2 -1 01

El plano cartesiano es una herramienta muy util en la vida cotidiana, porque facilita la
ubicacién de cualquier objeto y describe su posicién.
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Aplico lo aprendido

Dibuja un plano cartesiano y ubica los siguientes puntos:

Punto B (-7,-5)

Punto C (-5,6)

Punto A (2,2)
(

-5
Punto D (6,-8)

Punto E (7,6)

2o s W

Punto F (-2,-4)

Junto a cada punto, escribe las coordenadas de su posicion.

Practico en casa

En una habitacién de la casa (sala, comedor, cocina, cuarto, etcétera), traza los ejes de
un plano cartesiano que abarque toda la habitacién (puedes usar cualquier material que
tengas disponible, como hilo o estambre). El origen del plano (punto central) debe estar
en el centro; aseglrate de que haya cuatro cuadrantes. Toma como referencia para la
direccién del eje y el muro de la puerta de la habitacién.

Colécate en el centro del plano y determina y anota en tu libreta las coordenadas

de seis objetos que estén en el piso, por ejemplo, un zapato, una mancha o un juguete.
Para conocer las coordenadas, puedes desplazarte y contar, en pasos pequenos, las
unidades de los ejes del plano. Recuerda tomar en cuenta el sentido y la direcciéon de los
movimientos a partir del origen.
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