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3° de Secundaria

Lengua Materna

Escribir para reescribir


Aprendizaje esperado: Argumenta sus puntos de vista respecto al tema que desarrolla en un Ensayo y lo sustenta con información de las fuentes consultadas.

Énfasis: Integrar información proveniente de diferentes textos.


¿Qué vamos a aprender?

Esta sesión tiene como propósito integrar la información proveniente de diferentes textos en un ensayo. Este aprendizaje te será muy útil, ya que el ensayo es una herramienta para poner en orden tus ideas, al momento de querer compartir nuestra opinión. 

Recuerda que todo lo que aprendas hoy, es para reforzar tu conocimiento, así que te recomiendo llevar un registro de las dudas, inquietudes o dificultades que surjan al resolver los planteamientos. Muchas de estas, las podrás resolver al momento de consultar tu libro de texto y revisar tus apuntes.

Los textos informativos pueden ser: Informes, artículos o ensayos, es importante elaborar un borrador, que consiste en una aproximación del texto a construir. En este primer escrito tienes la oportunidad de plasmar tus ideas previas, y subsecuentemente, ir incorporando más información para después jerarquizarla, y decidir si expones datos duros, o es mejor hacer una interpretación de ellos, entre otros aspectos, que seguramente ya tienes en mente.
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Con la información que cuentas en las fichas de trabajo, harás una primera selección de esta para determinar qué es lo más conveniente para incluir como parte de la introducción de tu ensayo, así como cuáles serán las citas textuales o datos que respalden tus argumentos con respecto al tema. De igual manera podrás ir distinguiendo cuál será parte de la conclusión.

Un borrador entonces, es un escrito previo, donde puedes poner y quitar y probar cuál puede ser la mejor versión de tu ensayo final.

En este primer documento de “el borrador” es una herramienta muy útil ya que ahí puedes hacer todos los cambios que se requieran, por lo que puedes: borrar, tachar, poner marcas que te ayuden a identificar la información que quieras destacar, los datos de los cuales quieras prescindir, en dónde quieres profundizar, verificar si la postura ante el tema está desarrollada lo suficiente, y sí es justo lo que quieres transmitir.

Este primer documento (borrador) es el esqueleto del documento final al que se deberá ir “nutriendo” con la información que deseas dar a conocer. Inicia entonces con la redacción de un ENSAYO.

Durante la redacción de un Texto Informativo, es fundamental organizar las ideas que vas a exponer, de tal forma que estas tengan sentido y puedan ser comprendidas de manera clara por tus lectores. Por lo tanto, es ideal que al escribir el texto se haga de acuerdo con una estructura, organización y desarrollo claro y preciso de las ideas, descripciones y argumentos que se expondrán en los diferentes tipos de párrafos textuales:

· Introducción
· Desarrollo del tema
· Transición
· Conclusión
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En los párrafos de introducción, se advierte cuál es la idea que se va a tratar en todo el texto, es decir, se aporta un breve adelanto del tema.

Los párrafos que desarrollan el tema, se refieren a aquellos que detallan, explican y ejemplifican los diferentes aspectos que se abordan a lo largo del texto. 

Por otra parte, los párrafos de transición, funciona a manera de conector o puente, ya que se recurre a ello cuando se desea realizar algún cambio de idea, es decir, cambiar o pasar de un subtema a otro, y pueden usarse también, para adelantar lo que sigue.

El último tipo de párrafo el de la conclusión, es aquel que siempre irá en la parte final del ensayo, ya que su función es darle un desenlace lógico al texto. Se trata de un resumen de lo expuesto a lo largo de la exposición, y para ello, hay dos maneras de construirlo; la primera es básicamente un resumen de lo expuesto, por lo que se recapitulan las ideas antes desarrolladas. La segunda, en cambio, es una forma de ir “hilvanando” en los últimos párrafos las ideas expuestas para derivarlas en la conclusión, de tal manera que ya no habrá necesidad de hacer un resumen.

En un ensayo desarrollas tu punto de vista sobre un tema, y para escribirlo es recomendable plantearte los siguientes pasos: 

· Introducción
· Desarrollo del tema
· Transición
· Conclusión

En los ensayos, al tratarse de textos donde se exponen hipótesis, posturas, argumentos u opiniones, es probable que identifiques, además, párrafos donde:

a. Expreses situaciones en las que se presentan dificultades para el logro de algo.
b. Decir que debe suceder u ocurrir algo ante una determinada situación.
c. Explicar razones o causas para que algo suceda.

Para integrar descripciones localizadas en diversas fuentes, puedes hacerlo a través de citas textuales, o bien valiéndote de la paráfrasis. Asimismo, toma en cuenta que para redactar de manera clara y lógica un texto, debes identificar previamente las ideas principales. 

Lee el siguiente ejemplo para que quede más claro. 
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Texto original
“La argumentación es la forma discursiva cuyo propósito es central es convencer al lector para que adopte una determinada doctrina o actitud. Por su interés persuasivo, la argumentación se dirige al intelecto y a los sentimientos de las personas”
Paráfrasis
El propósito de la argumentación consiste en persuadir a las personas, ya sea para modificar su actitud o para respaldar la opinión de alguien. La persuasión requiere atender la lógica para convencer y la psicología para despertar emociones en las personas a las que se dirigen el mensaje.


Paráfrasis
Hay muchos autores que señalan que los videojuegos favorecen el desarrollo d determinadas habilidades como la atención la concentración, la resolución de problemas, la creatividad, entre otras. Okagaki y Frensch (1994), concluyen que en su conjunto los videojuegos suponen una ayuda para el desarrollo intelectual de los niños y adolescentes, sugieren que quienes juegan se pueden beneficiar de una mejores estrategias de conocimiento, de una práctica en los modos de resolver problemas, además del desarrollo de habilidades, como el aumento de la precisión y la capacidad de reacción

¿Cómo podría ser de otro modo? La Calle, el ámbito cuya apropiación ha querido decir soberanía personal y utopía, se ha ganado en muy escasas ocasiones: turbas y rebeliones del virreinato, respuestas colectivas ante las invasiones extranjeras, despliegue imaginativo de modas marginales o dandismo de la fantasía, teatro obligatorio de  vendedores y excéntricos, luchas en el Zócalo entre comunistas y caballos fascistas, asambleas relámpago de la Expropiación Petrolera, brigadas en mercados y cines y restoranes del año 68 que anuncian la buena nueva de la protesta democrática…
Monsivais, Carlos, Los ofrecimientos de la calle, Uno más Uno, 23 de agosto de 1980 (fragmento)



Por último, toma en cuenta que, en la redacción de un texto argumentativo, es de utilidad la inserción de ejemplos, los cuales te pueden servir para argumentar, ilustrar, explicar o demostrar lo que estás exponiendo en tu ensayo. Su función es dar claridad y comprensión, así que recuerda revisar si en el caso de tu texto es pertinente incorporar algunos ejemplos para aclarar las ideas que ahí se exponen.




¿Qué hacemos?

Al escribir un ensayo, y con el fin de facilitar la comprensión del lector, quien elabora un texto argumentativo debe tomar en cuenta que, en cada párrafo del documento, deben estar desarrolladas de manera lógica las ideas. 

Para que un párrafo esté bien estructurado y tenga coherencia, debe estar vinculado con el resto de los párrafos sin que se pierda de vista cuál es el tema central que se está tratando en cada uno.

En el caso de los textos informativos, como el ensayo que has estado elaborando, es muy importante cuidar no solo que la información sea objetiva y veraz, sino también, que las secuencias o el orden de las ideas y el contenido en general, estén desarrollados de manera coherente.

Recuerda que la veracidad de un texto está relacionada no solo con el tipo de información y datos que se proporcionan, sino también con las fuentes y la forma de utilizarlas.

También se cuenta con herramientas prácticas de apoyo gráfico como son: Las tablas, gráficas y las lustraciones en los textos informativos, con el que observas ahora, su fin es organizar y resumir ideas y conceptos de manera visual. Estos, permiten la interpretación de forma rápida y fácil.

Puedes usar tablas, gráficos, ilustraciones.

Tablas: Su función es organizar información para comparar datos y hacer que un texto sea más sencillo de explicar y comprender.

Gráficos: En estas se representan datos o cantidades mediante esquemas, ideogramas, llaves, barras, entre otras formas de representación con la finalidad de identificar los datos de manera inmediata.
Ilustraciones: Imágenes o fotografías cuya función es la de apoyar y complementar el contenido expuesto en un texto, y comunicar de manera visual el contenido.


Observa cómo te puede ayudar cada uno de ellos. 
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[image: ]

Toma en cuenta que ningún texto que se escriba queda bien “a la primera”, por eso es recomendable hacer una primera versión, es decir, un borrador, y que esa primera versión, se revise, analice y corrija con paciencia y autocrítica hasta que tenga una buena forma, ¿Cómo puedes saber cuándo está listo? es necesario leerlo varias veces hasta identificar los aspectos que se puedan mejorar o corregir.

Para revisar la redacción de tu ensayo, sugiero que identifiques las comas; los puntos y seguido, así como las marcas de género, número y persona, no olvides verificar la concordancia de las oraciones.

Es importante consultar diccionarios o manuales de redacción. Recuerda que saber utilizar los signos de puntuación permite la redacción correcta de los documentos. 

Los aspectos gramaticales se aprenden con el uso, por eso recomiendo escribir las veces que sea necesario y leerlo en voz alta, de esta manera, te darás cuenta de que tu redacción fluye adecuadamente y te podrás dar cuenta cuando tu texto está bien escrito, y sobre todo de la precisión y claridad de las ideas a comunicar.

Es bueno tener la libertad de equivocarse en el borrador, pero una vez que ya estamos seguros, continua con la integración de la información que investigaste.

Una buena técnica es con base a lo que has leído es ir incorporando tu opinión, ya que te has documentado lo suficiente, y también puedes redactar tu ensayo haciendo uso de paráfrasis.

La versión final de tu ensayo debe pasar por un proceso de edición, es decir, de selección de material, que quede justo lo que necesitas.

El proceso de edición es importante, por ello será conveniente que consideres en la medida de lo posible, las siguientes sugerencias:

· Establecer de manera uniforme los márgenes, es decir, el espacio destinado para el texto.
· Numerar las páginas.
· Seleccionar los espacios donde se insertarán los apoyos gráficos: Tablas, diagramas, esquemas e ilustraciones, entre otros. 
· Escribir con letra legible, si se hace a mano, o bien con apoyo de un procesador de textos.
· Resaltar los títulos o subtítulos de los temas y subtemas que se traten.

Es fundamental que en este tipo de textos se incluyan todas las referencias de textos consultados. Para ello, revisa y verifica los datos de las fichas bibliográficas que hayas elaborado cuando llevaste a cabo la etapa inicial de búsqueda y selección de textos para delimitar el tema.

Hacer un ensayo necesita tiempo y dedicación así que ¿Cómo elegir de qué tema vas a escribir? ¿De qué quieres investigar? 

Sabes que lo principal es elegir el tema y delimitarlo, lo que da respuesta a la pregunta ¿Qué quiero investigar? Además, recuerda que entre las características principales que debiste tomar en cuenta al redactar tu ensayo, es la argumentación, la cual consiste en dar a conocer las razones que corroborar nuestro punto de vista. En este sentido, es necesario que los argumentos usados al redactar un texto, se formulen a partir de la información obtenida en las fuentes consultadas. 

Te recomendamos que busques en tu libro de texto el aprendizaje esperado: “Argumentar sus puntos de vista respecto al tema que desarrolla en un Ensayo y lo sustenta con información de fuentes consultadas” con el fin de reforzar tu aprendizaje de la sesión de hoy.


El Reto de Hoy:

Te propongo un reto para que en los próximos días lo lleves cabo.
Piensa en una situación real de tu familia o de tu calle o colonia en la que te gustaría que todos participaran.

1. Escribe los principales aspectos, por los que te interesa dicha situación.
2. Piensa cómo convencerías a participar a los integrantes de tu familia o las personas que viven en tu calle o colonia.
3. Busca información que respalde tus argumentos.
4. Escribe un texto argumentativo, breve, y compártelo con tu familia.


¡Buen trabajo!

Gracias por tu esfuerzo.

Para saber más:
Lecturas
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00192.htm
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http://santillanacontigo.com.mx/libromedia/horizontes/ces3-hz/
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http://santillanacontigo.com.mx/libromedia/todos-juntos/ces3/
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https://digital.latiendadellibrero.com/pdfreader/espaol-350147407
[image: ]http://conaliteg.esfinge.mx/Espanol_3_Tercer_grado_Terra/
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http://conaliteg.esfinge.mx/Espanol_3_Tercer_grado_Aqua/
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https://online.flipbuilder.com/kggv/bgdw/
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00069.htm
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http://guiasdigitales.grupo-sm.com.mx/sites/default/files/guias/161964/index.html
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00067.htm
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https://www.etrillas.mx/material/Es3M.html
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http://guiasdigitales.grupo-sm.com.mx/sites/default/files/guias/162867/index.html
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00064.htm
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https://editorialpax.com/libros-de-texto-terracota-2020-2021/espanol-3-s00063/
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http://santillanacontigo.com.mx/libromedia/integral/ces3/
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00061.htm
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https://www.etrillas.mx/material/Es3C.html
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http://guiasdigitales.grupo-sm.com.mx/sites/default/files/guias/162359/index.html
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http://santillanacontigo.com.mx/libromedia/nuevo-mexico/ces3/
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00054.htm
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https://libros.conaliteg.gob.mx/20/S00055.htm

[image: ]
https://recursos.edicionescastillo.com/secundariaspublicas/visualizador/3_esp_enl/index.html#page/1
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Tras aumentar con rapidez en 2017, produccion
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desaceleraron, y la confianza de las empresas
mermo.
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Fuentes: CPB Netherlands Bureau for Economic Policy Analysis, Haver Analytics y Markit
Economics.

Nota: PMI = indice de gerentes de compras. Un PMI superior a S0 implica una expansién
de Ia actividad econémica; uno Inferior, contraccion. La produccién Industrial y el comercio
internacional aparecen como variacién porcentual del promedio mévil trimestral respecto
de un afo atras.

La economia mundial arrancé con brio en 2018, gracias al repunte de la manufactura mundial y el comercio internacional en 2017. A medida
que los inversionistas perdieron confianza en las perspectivas econémicas internacionales , la aceleracién se enfrié.
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El patron de consumo alimentario en México se
encuentra altamente polarizado en funcion de
los niveles de ingreso de la poblacién y es, de
acuerdo a la estratificacion, que puede
valorarse el futuro de la poblacién en términos
de nutricién. Las crisis de las tres ultimas
décadas han provocado que los hogares
mexicanos restrinjan su consumo en términos
de frecuencia y volumen, aumentando
paulatinamente la  proporcién del gasto
destinado a alimentos. La estructura
alimentaria se configura a partir de una mayor
demanda de alimentos ricos en proteinas de
origen animal, pero también de azucar, grasas,
aceites y de productos altamente procesados,
sustitutos de las fuentes naturales de
carbohidratos (véase Cuadro 1).

Obesidad y salud publica en México: transformacion del patron hegemonico
de oferta-demanda de alimento, Problemas del desarrollo, Scielo
V01.49 n0.193 México abr./jun. 2018

Gasto corriente monetario 1992 1998 2004 2010 2016
en alimentos y bebidas

Alimentos y bebidas consumidas 857 88.7 71 795 780
dentro del hogar
Cereales 137 151 137 149 140
Camnes 236 205 179 176 18.1
Pescados y mariscos 20 18 19 21 19
Leche y sus derivados 103 1.6 102 9.7 8.4
Huevo 32 31 25 27 27
Reies y groses 18 20 12 14 10
Tubérculos y similares 13 1.6 11 13 11
Verduras, legumbres, leguminosas 123 ns 93 9.6 9.0
 semillos
Frutas 42 38 32 34 36
Azicar y mieles 13 15 1.0 1.0 0.9
Café, t¢ y chocolate 1.0 11 08 08 0.8
Espocios y oderszos 09 09 08 08 08
Otros alimentos diversos 44 50 6.1 68 8.7
Bebidas alcohdlicas y no alcohdlicos 57 8.0 8.1 74 70
Alimentos y bebidas consumidas 143 1n3 23 20.5 220
fuera del hogar
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0
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Borrador

ta violencia en Los videojuegos Y sus consecuencias resetttastosha sido un teva
disevtiste de debate muy comun en Los Ultimos aitos;. Son muchos Los estudios que
hablaw de La vietewets a vopileilave Wo es raro Ver er—tatete-uuna
noticta %}:gv@édioos. evidentewente, La violemcia en Los\juegus existe;.
Pero Sin embargo; stibn mas bimportante es: édicha violewmcia tiene
consecuencins sobre Los jugadores o es algo pacifies inofensivo? ereo-sue-ML opinibn
al respecto es que jugar wn videojuego Violento no te ket Lleva a ser mds agresivo, Y
por Lo contrario, que los videqjuegos st aportan aspectos positivos en el apvewdiijc
de Los ninos y

> frente a la visibn alarmista de los juegos electrbnicos, el
investigador norteamericano Funk (2000) ije concluye que no existen datos
suficientes que permitan sostener La hipbtesis aeereastecpe—sobre La velacibn causa-
efecto entre Los videojuegos violentos Y ebinerenento-aumento de La agresividad
infantil.
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Texto limpio

La violencia en Los videojuegos Y sus consecuencins ha sido un tema de debate muy comin en Los
ultinmos ainos. Son muchos los estudios que hablawn de La agresividad que propician, Y no es raro
ver una noticia al vespecto en Los periddicos. Evidentemente, La violencia en los juegos existe. Sin
embargo, La cuestion mas importante es: idicha violencia tiene consecuencias sobre Los jugadores o
es aloo inofensivo? ML opinidn al respecto es que jugar un videojuego violento no te Lleva a ser mds
agresivo, Y por Lo contrario, que Los videojuegos st aportan aspectos positivos en el aprendizaje de
los niios Yy adolescentes.

En primer lugar, frente a la visibn alarmista de los juegos electronicos, el investigador
norteamericano Funk, (2000) concluye que no existen datos suficlentes que permitan sostener la
hipétesis sobre la velacion causa-efecto entre los videojuegos violentos Y el awmento de la
agresividao infantil.
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Los videojuegos no tncitan a la violencia, pueden serviv para aprender

La violencia en Los videojuegos Y sus consecuencins ha sido un tema de debate muy comitn en Los
Ultimos tiempos. Son muchos los estudios que hablan de La agresividad que propician, Y no es raro
ver noticias al vespecto en Los peribdicos. Evidentemente, La violencia en los videojuegos existe. Sin
enbargo, La cuestibn wmds importante es: ddicha violencia tiene consecuencias sobre Los jugadores o
es algo inofensivo? Mi opinibn al respecto es que jugar un videojuego violento no te Lleva a ser més
agresivo, Yy por ¢l contrario, creo que los videojuegos st aportan aspectos positivos ew el aprendizaje
de niiios Yy adolescentes.

en primer lugar, freate a la visibn alarwmista de los juegos electrbnicos, el investigador
norteamericano Funk (2000) unmtuwe que wo existen datos suficientes que permitaw sostener La
hipstesis sobre la velacion causa-efecto entre videojuegos violentos Yy el aumento de La agresividad
infantil. Ademds, en mi experiencia con videojuegos violentos, al terminar de jugar nunea sali a
qolpear, ni cogi un cuchillo para entervirselo a alguien; por el contrario, después de jugar quedaba
agotado tanto fisica como mentalmente. La vazon es que la sieuacion no es real, es claro que al
Jugar estoy frente a una pantalla, Lo que hago es pulsar botones Y teclas, igual sucede cuando Leo
un cuento.

Otro factor del que se habla continuamente es La adiccion. Si es cierto que un juego te crea en
principio una adiccion, pero al lograr avanzar en €, al solucionar los problemas del juego, uno
pierde interés Yy lo deja. Ademds la edad tiene que ver, conforme uno crece va dejando Los
videojuegos.

También hay wmuchos autores que seralan que los videojuegos favorecen el desarvollo d
determinadas habilidades como la atencion la concentracion, la resolucion de problemas, la
creatividad, entre otras. Okagaki Y Frensch (1994), concluyen que en su conjunto Los videojuegos
suponen una ayuda para el desarrollo intelectual de los niios Yy adolescentes , sugieren que
quienes juegan se pueden beneficiar de una mejores estrategias de conocimiento, de una préctica en
Los wmodlos de resolver problemas, ademds del desarvollo de habilidades, como el awmento de la
precision Yy La capacidad de veaccion. Para concluir, Yo pienso que los videojuegos forman parte de
la vida de hoy Yy que no sow tan walos como se piensa pues pueden incluso estar encaminados
hacia La educacidn Y, con éstos La escuela serin un poco mis divertida.
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Texto modelo: Articulo de opi

Titulo 'Los videojuegos no incitan a £l titulo resume
- <l contenido
la v-olencna, Pueaen servir

Para aprender

Introduccion La viclencia en los videojuegos y sus consecuencias ha El autor
lo vn tema de debate muy comin en los CHimos cnunciasu
= tiempos. Son mouchos los estudios que hablan de la punto dc vista
agresividad que propician, y no es raro ver noticias al v la postura a

rcrrecfo en los perisdicos. Evidentemente, la violencia  la que responde
en los videojuegos existe. Sin embargo, la cvestidn mas

L importante es: cha viclencia tiene consecuencias El uso de ncxos
sobre los jugadores o es algo inofensive? Mi opinién al (todas las
respecto es que jugar un videojuego viclento no te palabras cn

lleva a ser mds agresiveo, y por el contrario, creo que los  color) sirve para
v'drojvego{ si aportan aspectos positives en el apren. articular los

zaje de ninos y adeolescentes. comcntarios
Argumcntacién: En primer lugar, frente a la visién alarmista de los y opinionecs.
desarrollo de _ |jvegeos electrénicos, el investigador norteame. Adcmas sc
idcas cn +u_n?<_(ﬂfo'0) cencluye 7.,e no existen datos sufi
parrafos que permitan sostener la hipétesis sobre la relacién dar cohesion al
cavsa-efecto entre videojuegos violentos y el aumento  tcxio
dela agresividad infantil. Ademds, en mi experiencia Uso dc
con vi Seeges vielentos, @l terminar de jogar nonca expresioncs

sqlia gelpean ni cogi Cncyckille para enferrdrscic o

Slgcicn: fpor el Contrario, derpues dejugar quedaba

B tads Tante Fisica come mentalmenie. La razén
2o la siteacién no «s real, ez clare que al jogar estoy
et o cna pantalla, 1o que hage e pulsar botones >

vl secede coande leo tn cuento.

Otro factor del que se habla contincamente os la

adiccidn- Sies cierto gue wnjoege fe crea en principic

Cha adiccidn, pero. eorar avanzar on &1, al solocio—

= narlos problemas del joege, vno Pierde interds > 1o

G a. Ademas la edad tiene que ver, conforme cne Uso de
Srec=vadoiande losvideoiutgos T ) cxpresioncs
T ey e e e S oo A oreean =1 inintarmacion
Aesarrollt de determina—

S5 atilidades come 1
S¥entidn,la concentras
P P prp gt i
Problemas, la creativi—
ad, cntre otras. Okaga-
iy Frensch (19949),
concloyen que, =n Fo
B e
FCponen Cra aycda para
S . SIGSSTINS TR AT
e los nifos y adolescantes, segieren Goe quienes )oe—
e peeaZa boneficiar de whar maedores crtrategiar
oo cimianto, de Cao préctice enlos modos de
rerCiver problemasy, ademas del derarrolle de habilida—
A S L e S L S aTiE f e SiniZn yla capacidad de
reaccidn.
=

e concluin, yo piense que los videojwegos Forman Lo conclusion
Fe de o vida de by 3 que no fon fan malor Come fe o brcve v

cnre poes poeden inalise crtar encaminados hacia la  rccapitule
Ccacidn y, con értes lo crcwela seria va Poco més 1o expucato

divertida





